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はじめに

　神戸マラソン 2026 は、兵庫県・神戸市・( 一財 ) 兵庫陸上協会の主催により、2026 年 11 月 15 日（日）に開催します。
このライセンス使用プロパティマニュアル（以下、「本マニュアル」）は、神戸マラソン 2026 の表象として使用される「公
式ロゴタイプ」や「公式セットマーク」など（以下、「プロパティ」）の使用方法についての規定を明記します。ご利用の皆
さまにおかれましては、この表現コンセプトをご理解いただき、ご使用の際には本マニュアルの規定に準拠していただきま
すようお願い申し上げます。
　プロパティの知的財産権はすべて主催者が保有しており、厳重に保護されています。万が一、プロパティを不正に使用さ
れてた場合、主催者より損害賠償請求等の法的措置が取られる場合がありますので、使用の際は十分にご注意ください。なお、
プロパティの知的財産権は、神戸マラソンライセンス事務局が管理しています。有償・無償にかかわらず、使用の際は神戸
マラソン事務局に必ず事前に使用承認申請をする必要があります。
　ただし、神戸マラソン 2026 オフィシャルスポンサーの企業・団体によるプロパティの使用については、プロパティマニュ
アル記載の手順（P6、P7）に準じない場合もあります。お手数ですが、詳細については各担当者にご確認ください。

【問い合わせ先：神戸マラソンライセンス事務局】　

メールまたはフォームよりお問い合わせください。

〒650-8580　兵庫県神戸市中央区東川崎町1-5-7　株式会社ラジオ関西内

MAIL:license@kobe-marathon.net  　　　　

FORM:https://kobe-marathon.net/2026/business/licenseform.html
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大会正式名称・呼称について

大会呼称大会正式名称

神戸マラソンの大会正式名称・呼称については下記をご使用ください。

（和文）　　　　　　　　　神戸マラソン2026　　　　　　　　　こうべまらそんにーぜろにーろく

（英文）　　　　　　　KOBE MARATHON2026　　　　　　　KOBE MARATHON twenty twenty six

※英数字の表記はすべて半角表記です。
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プロパティの種類について
①公式タイポロゴ（４種）

②公式タイポロゴ・2026 カラー（4種）

③公式神マロゴ（2種） ④公式大会名称ロゴ（1種）

⑥公式テーマロゴ（４種）

⑤マラソンはばたんロゴ（４種）

A B

BA

BA

B
A

C D

C D

B

C D

A

C D
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ライセンス使用についての利用区分

大会正式名称

商
　
品

景
　
品

広
　
告

※上記表中、「有償」とされていても、オフィシャルスポンサーの
     協賛カテゴリーについては「無償」となります。

メモリアル商品
・参加出場者の完走記念商品群
・名前、ナンバーカード番号、ランニングタイム等の刻印入り商品
・ナショナルブランド等の一般流通商品にマークを付けた商品群
・神戸マラソンの応援商品（応援飲料・応援スナック菓子等）
・著名キャラクターや企業・ブランドとのコラボレーションにより企画された話題性のある商品群
・アパレル、雑貨、アクセサリー等の限定商品

ライセンス商品
・参加者および応援者を対象とした記念商品群
・完走記念アクセサリー・完走記念菓子・応援雑貨等

団体・企業・商店街の PRノベルティまたは販促ノベルティ
・団体・企業・商店街などが PRまたは商品の販促のために製作配布するノベルティ

行政・非営利団体の PRノベルティ
・行政・非営利団体等が大会の PR目的で製作配布するノベルティ

広告出稿①
・テレビ・ラジオ・新聞・雑誌・チラシ・WEB バナーなどの媒体への広告出稿

広告出稿②
・行政・非営利団体などが大会の PR目的で掲載する広告や記事

社用・団体用
・社内・団体内で使用する社員証、社員手帳、社内報
・社外・団体外用に使用する名刺、封筒、包装紙、キャリーバック、会社案内等

有償

有償

無償

無償

※使用用途、デザインによって有償の場合あり

オフィシャルスポンサーによる
使用に限られます。

オフィシャルスポンサーによる
使用に限られます。

※使用用途、デザインによって有償の場合あり
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申請の手順 /無償の場合

ライセンス事務局へ問い合わせ
メールまたはフォームより、ご用件や使用用途などを入力ください。追って担当者よりご連絡します。

ライセンス事務局へ必要資料の提出
（提出書類：①プロパティ無償申請書、②デザインシートまたはプロパティの使用形態や企画内容が分かるもの、③企業・団体等の概要書）

使用についての審査（【無償】利用）
ライセンス事務局にて、上記の提出書類に基づき審査を行います。審査にはお時間をいただく場合があります。
不承認の場合は、「プロパティ無償使用不承認通知書」を交付。

データの支給
使用承認審査に基づき、承認された企業・団体にプロパティのデザインデータをライセンス事務局より支給します。
最終のデザイン案の提出していただき、その確認をもって、最終的な使用承認とします。

最終デザイン案の提出
支給のデータを使用し、作成したデザイン案をライセンス事務局に提出。
デザインプロパティが適切に順守されているかどうかを確認します。修正が必要な場合は、修正後のデザイン案を再度提出。

プロパティの使用承認回答連絡
最終デザイン案および必要書類の内容をもとに、最終的なデザイン確認・使用承認回答を連絡します。

完成品・完成見本の提出
プロパティを使用した完成品またはその見本をライセンス事務局に提出。完成品（見本）の提出が難しい場合は、
事前にライセンス事務局の承認がある場合に限り、その写真等の提出に代えることを可能とする。

使用の開始

1

2

3

4

5

6

7

8
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申請の手順 /有償の場合

ライセンス事務局へ問い合わせ
メールまたはフォームより、ご用件や使用用途などを入力ください。追って担当者よりご連絡します。

ライセンス事務局へ必要資料の提出
提出書類：①プロパティ無償申請書、②デザインシートまたはプロパティの使用形態や企画内容が分かるもの、③企業・団体等の概要書
④直近 2年間の決算書（もしくはそれに類する決算の内容が分かるもの）、⑤PL 保険加入証の写し

使用についての審査（【有償】利用）
ライセンス事務局にて、上記の提出書類に基づき審査を行います。審査にはお時間をいただく場合があります。

データの支給
使用承認審査で承認された企業・団体等にプロパティのデザ
インデータを支給します。

最終デザイン案の提出
支給のデータを使用し、作成したデザイン案をライセンス事
務局に提出。デザインプロパティが適切に順守されているか
どうかを確認します。修正が必要な場合は、修正後のデザイ
ン案を再度提出。

試作品の提出＜試作品確認（環境配慮面等のチェックを含む）＞
試作品の修正を求められた場合は、修正後の試作品を再度提出

使用 /生産の開始

1

2

3

4

5

6

7

8

品質検査結果のコピー提出＜品質検査確認）＞
品質検査結果に問題があると認められた場合は、企画仕様修正
後、再検査のうえ、再検査結果のコピーを再度提出

完成品また完成品見本の提出
修正を求められた場合は、再度修正後の完成品を提出

9

「神戸マラソン」マーク等使用件再許諾契約書の締結
「神戸マラソン」マーク等使用件再許諾契約書の締結をもっ
て、当該企業・団体等は正式にサプライセンシーとして認定。

4

ライセンス使用料の支払い
「プロパティ商品化権使用申請」に記載の使用料を支払いを
行う。
※最終デザイン案の承認後より指定口座へ 2週間以内に振込

5

ライセンスマークの使用
ライセンス使用料の入金確認後、承認された商品（景品）の
数量と同数分のライセンスマークの印刷・印字使用

6
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神戸マラソン 2026
プロパティデザインマニュアル

神戸マラソン実行委員会
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公式タイポロゴ /タイプ A

公式タイポロゴ /タイプ Aの使用方法を以下に示します。

K100%
PANTONE Black
DIC 582

C40%＋Y100%
PANTONE 375
DIC 211

M100%＋Y90%
PANTONE 1797
DIC 157

C90%＋M20%
PANTONE 2925
DIC 181

White

【カラー表現】　白ネガの使用については、背景が黒色または黒色に近い色味の際に視認性が損なわれる場合にのみ使用できます。

【グレートーン表現 /スミベタ表現 /白ベタ表現】

12mm

K 35% K 65% K 100%K 50%

【最小使用限度】

※その他、視認性確保のため白フチでくくる、または、白フチでぼかす場合は、P18 をご確認ください。
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公式タイポロゴ /タイプ B

公式タイポロゴ /タイプ Bの使用方法を以下に示します。

K100%
PANTONE Black
DIC 582

C40%＋Y100%
PANTONE 375
DIC 211

M100%＋Y90%
PANTONE 1797
DIC 157

C90%＋M20%
PANTONE 2925
DIC 181

White

【カラー表現】　白ネガの使用については、背景が黒色または黒色に近い色味の際に視認性が損なわれる場合にのみ使用できます。

【グレートーン表現 /スミベタ表現 /白ベタ表現】

K 35% K 65% K 100%K 50%

【最小使用限度】

※その他、視認性確保のため白フチでくくる、または、白フチでぼかす場合は、P18 をご確認ください。

38mm
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公式タイポロゴ /タイプ C・D

公式タイポロゴ /タイプ C・Dの使用方法を以下に示します。

【カラー表現】　白ネガの使用については、背景が黒色または黒色に近い色味の際に視認性が損なわれる場合にのみ使用できます。

【グレートーン表現 /スミベタ表現 /白ベタ表現】

K 35% K 65% K 100%K 50%

【最小使用限度】

※その他、視認性確保のため白フチでくくる、または、白フチでぼかす場合は、P18 をご確認ください。

38mm
21mm
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公式タイポロゴ・2026 カラー /A・B・C・D

公式タイポロゴ・2026 カラーを神戸マラソン 2026 限定で用意しています。
今大会限定のカラーリングとなっております。使用方法を以下に示します。

K100%
PANTONE Black
DIC 582

C40%＋Y100%
PANTONE 4058
DIC 156

M100%＋Y90%
PANTONE 3258
DIC 2126

C85%＋M68%＋Y14％
PANTONE 2726
DIC 222

White

【カラー表現】　白ネガの使用については、背景が黒色または黒色に近い色味の際に視認性が損なわれる場合にのみ使用できます。

グレートーン表現、スミベタ表現、シロベタ表現、最小使用限度については、公式タイポロゴ A・Bに従います。

K 35% K 65% K 100%K 50%



公式タイポロゴ /クリアランス規定
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α

α

β

β

公式タイポロゴを使用する再のクリアランス規定を以下に示します。
視認性を確保するため、周囲との余白をとって配置してください。
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公式神マロゴ

神戸マラソンをすべての方により身近に感じてもらうため、シンプルなサブロゴを用意しています。
「神戸マラソン」略して「神マ。（かみま）」と表現し、今にも走りだしたくなるデザインとなっています。

公式神マロゴ（縦・横 2種）

8mm 15mm

【最小使用限度】
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公式大会名称ロゴ

神戸マラソンの「公式大会名称ロゴ」です。今大会の開催日時入りの限定デザインです。
用途に合わせて単体で使用可能です。形態については、事前にライセンス事務局の使用承認が必要となります。

大会名称ロゴ

【最小使用限度】

38mm

K 100%

【公式大会名称ロゴのクリアランス】

β

β
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マラソンはばたんロゴ

カラー使用、グレートーン使用方法とクリアランスを以下に示します。

β

β

β

α

α

αα

α

β β

M10%＋Y100%
PANTONE 109
DIC 166

M40%＋Y100%
PANTONE 137
DIC 163

C90%＋M20%
PANTONE 2925
DIC 181

C40%＋Y100%
PANTONE 375
DIC 211

M100%＋Y90%
PANTONE 1797
DIC 157

K100%
PANTONE Black
DIC 582

K 13%

K 35%

K 65%

K 100%

K 50%

【マラソンはばたんロゴのクリアランス】

カラー使用 グレースケール
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公式テーマロゴ

神戸マラソンが大会テーマとして掲げる「感謝と友情」のロゴです。このロゴタイプを「公式テーマロゴ」とします。
用途に合わせて単体で使用可能です。形態については、事前にライセンス事務局の使用承認が必要となります。

和文

英文

和文＋英文セット

10.5mm 21mm

10mm

21mm

【最小使用限度】
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各種プロパティの背景との関係

▼白フチでくくる

▲白フチぼかしでくくる

各種プロパティを使用する際に、背景に他の画像があったり、背景が黒色またはそれに近い色などで視認性が難しい場合の表現
方法を以下に示します。視認性を損ねないようにふさわしい表現を選んでください。グレートーン・スミベタ表現に関しても、
これに準じます。



- 19 -

どの部分も比率を変更することはできません。 指定色を入れ替えることはできません。 書体を変えることはできません。 ロゴタイプのアウトライン表現はできません。

プロパティの表示部分に隣接して吹き出しをつけることはできません。

はばタンマーク

縦横の比率を変える
ことはできません。

指定色を入れ替える
ことはできません。

どの部分も省略する
ことはできません。

指定色以外の表現は
できません。

プロパティの表示部分に隣接して吹き出しをつけることはできません。

視認性が損なわれるような背景での使用は認められません。

プロパティエレメント使用禁止例（一例）
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商品及び景品には必ずどこか 1か所にライセンスマークを表示してください。

ライセンスマーク

以下のライセンスマークを、商品あるいは包装、付帯物のどこか 1 か所に必ず表示してください。

K 100%

ライセンスマークのミニマムサイズ

ライセンスマークは、天地 9mm 以上の大きさで表示してください。

9mm

スミベタで表現します。

ライセンスマークの使用禁止例

ライセンスマークについては、いかなる変更も認められません。

比率を変更することはできません。 色を反転することはできません。 スミベタ以外では表現できません。

有償利用の場合 /ライセンスマークの表示について


